EDUKACJA WCZESNOSZKOLNA

1. Asertywnos$é¢ - Jak wyrazaé¢ swoje zdanie i dbaé o siebie (45 min.) EEIEE
Zajecia majg na celu pomoc dzieciom w zrozumieniu i wyéwiczeniu podstawowych
zasad asertywnosci w sposéb dostosowany do wieku dzieci i ich mozliwosci. Uczestnicy
beda rozwija¢ umiejetnosci wyrazania swoich potrzeb, uczué¢ i granic w sposéb
szanujacy innych; rozpoznawaé sytuacje, w ktérych warto by¢ asertywnym oraz
ksztattowa¢ umiejetnosci méwienia ,tak” i ,nie” w sposéb grzeczny i stanowczy.
(prowadzenie: Karolina Osuch-Kulbaka)

2. Bajkowe kodowanie (45 min.) EEIEES

Zajecia majg na celu wprowadzenie dzieci w $wiat kodowania. Kodowanie dla dzieci to
tagodny i przyjazny sposdb wprowadzenia ich w Swiat logicznego myslenia, dedukcji
i obserwacji. Dzieki niemu oswajamy je z nowymi pojeciami, ktére stajq sie dla nich
bardziej zrozumiate. Zajecia dla grup przedszkolnych 5-6 latkow

(prowadzenie: Agnieszka Chaber)

2. Hymn Polakéw na mazurka nute - polskie symbole narodowe

(45 min.)
Lekcja przedstawiajaca historie powstania Mazurka Dabrowskiego - polskiego hymnu
panstwowego, a takze prezentujagca symbole narodowe - godto i flage. Zajecia
prowadzone sq metodq warsztatowa.
(prowadzenie: pracownicy Wydziatu Zbioréw Audiowizualnych)

4. Jak to z tym Lublinem byto - historia Koziego Grodu

(45 min.)
Zajecia majq na celu zaprezentowanie dziejéw ,Koziego Grodu”. Rozbudzenie
zainteresowan zwigzanych z Lublinem i jego historig. Pogtebienie wiedzy regionalnej.
Zajecia dla klas 1-3 Szkoty Podstawowej.
(prowadzenie: Maria N6zka)

5. Japonski teatr kamishibai - wybrane bajki (od 15 min. do 45 min.) [EIEE
Kamishibai to wywodzacy sie z Japonii sposdb czytania i prezentacji ksigzki obrazkowej
- teatr obrazkowy lub inaczej teatr ilustracji. Jest to metoda czytania wykorzystujaca
plansze z obrazkami i tekstem oraz drewniang skrzynke (butai) - drewniany teatrzyk -
w ktorej przedstawiane sg kolejne fragmenty bajki, opowiadania. Bibliotekarz
opowiada, czym jest teatrzyk kamishibai. Nastepnie czyta dzieciom wybrane bajki
(tytuty ustalamy wczesniej z nauczycielem).

(prowadzenie: Katarzyna Kapek, Agnieszka Chaber, Karolina Osuch-Kulbaka)

6. Jesienne dary natury - uroki barwnej pory roku (45 min.)

Prezentacja multimedialna i wspdlne czytanie wierszy tematycznie zwigzanych
Z jesieniaq.

(prowadzenie: Matgorzata Koziet, Piotr Krol)

7. Julian Tuwim - "Wiersze dla dzieci" (45 min.)
Prezentacja multimedialna o zyciu i twoérczosci J. Tuwima, czytanie wierszy poety.
(prowadzenie: Matgorzata Koziet)

8. Mieszkancy Stumilowego Lasu. Kubus Puchatek i Przyjaciele (45 min.)
Prezentacja multimedialna przedstawiajgca bohaterow powiesci A. A. Milne'a "Kubus
Puchatek". Dzieci poznajg wartos¢ przyjazni, uczg sie by¢ tolerancyjne wzgledem
innych. Wspdlne rozwigzywanie testu sprawdzajgcego znajomos¢ lektury. Wycieczka
po Bibliotece.

(prowadzenie: Joanna Tarasiewicz)



9. Moja mata ojczyzna - Lublin w legendzie i podaniu (45 min.)

Lekcja ma na celu zaprezentowanie lubelskich legend. Rozbudzenie zainteresowan
zwigzanych z Lublinem i jego historig. Pogtebienie wiedzy regionalnej.
(prowadzenia: Ewelina Czajkowska)

10. Moje emocje (45 min.)

Zajecia z elementami biblioterapii. W trakcie zaje¢ dzieci poznajg bajki i opowiadania
o charakterze terapeutycznym, odnoszace sie do otaczajacej rzeczywistosci,
w ktérych bohaterowie opowiadan radzg sobie z emocjami towarzyszacymi im
w réznych sytuacjach zyciowych. Zajecia dla klas 1-3 Szkoty Podstawowej.
(prowadzenie: Agnieszka Chaber)

11. Patent na zdrowe odzywianie (45 min.)

Zapoznajemy dzieci z najwazniejszymi zasadami zdrowego i racjonalnego zywienia.
Lekcja z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej + zajecia plastyczne. Adresaci:
starsze dzieci przedszkolne i uczniowie klas 1-3

(prowadzenie: pracownicy Wydziatu Zbioréw Audiowizualnych)

12. Plastusiowy pamietnik, czyli przygody dzielnego ludzika z plasteliny

(45 min.)
Zapraszamy dzieci na potkanie z petng humoru i pogody powiescig Marii Kownackiej.
Podczas zaje¢ uczniowie dowiedzg sie m.in. jak wygladata kiedys$ klasa szkolna, do
czego stuzyta staldowka i katamarz. Adresaci: uczniowie klas 1-3.
(prowadzenie: Joanna Tarasiewicz)

13. Postacie zwierzat wystepujace w basniach, bajkach i wierszach dla dzieci
(60 min.)

Prezentacja multimedialna. Zajecia mogg by¢ pofaczone ze zwiedzaniem Biblioteki.

(prowadzenie: Matgorzata Koziet)

14. Stowacki dzieciom (45 min.)

Prezentacja multimedialna o zyciu i tworczosci Juliusza Stowackiego. Dzieci czytajg na
gtos wiersze poety i biorg udziat w konkursie plastycznym.

(prowadzenie: Agnieszka Sobczak)

15. Spotkanie z twoérczoscia Janiny Porazinskiej (45 min.) Prezentacja
multimedialna o zyciu i twdrczosci Janiny Porazinskiej. Czytanie fragmentow
utworow pisarki.

(prowadzenie: Agnieszka Sobczak)

16. Magia Swiat Bozego Narodzenia (45 min.)

Uczniowie poznajq tradycje Swigt Bozego Narodzenia, a takze utwory literackie
zwigzane ze Swietami. W czasie lekcji odbywa sie prezentacja kartek swigtecznych.
Dzieci ubierajg choinke.

(prowadzenie: Joanna Tarasiewicz, Piotr Wiechnik)

17. Tradycje éwiqt Wielkanocnych (60 min.) )

Uczniowie poznajg obrzedy i zwyczaje towarzyszace Swietom Wielkanocnym. Lekcja
ma na celu przypomnienie pieknych polskich tradycji wielkanocnych.

(prowadzenie: Matgorzata Koziet, Piotr Krél)

18. W swiecie multimediow Biblioteki Pedagogicznej w Lublinie (45 min.)

Zabieramy ucznidw w niezwykly swiat multimediéw zgromadzonych w Wydziale
Audiowizualnym PBW. Prezentacja zbiordw na nosnikach archiwalnych: przezroczy,
ptyt winylowych, kaset magnetofonowych, videokaset oraz najnowszych mediéw na



ptytach CD i DVD. Zajecia z wykorzystaniem sprzetu do odtwarzania dzwieku. Adresaci:
starsze dzieci przedszkolne i uczniowie klas 1-3
(prowadzenie: pracownicy Wydziatu Zbioréow Audiowizualnych)

19. Witamy w niezwyklym Swiecie basni braci Grimm i Charlesa Perraulta
(45 min.)

Prezentacja multimedialna przedstawiajaca najpigkniejsze i najbardziej znane basnie.

Dzieci poznajg przygody Kopciuszka, Spigcej Krolewny, Czerwonego Kapturka, Kota

w butach i wielu innych bohaterdw.

(prowadzenie: Joanna Tarasiewicz)

20. Z Ozobotem w $wiat programowania (45 min.) EEIEE

Podczas zaje¢ uczniowie zostang wprowadzeni w $wiat kodowania i programowania.
Ozoboty to mate, ale bardzo inteligentne roboty do nauki programowania. Otwierajg
dzieciom drzwi do s$wiata informatyki i edukacji STEAM (science, technology,
engineeringg, art, maths). Uczg poprzez zabawe i doswiadczenie, rozwijajaq myslenie
logiczne i algorytmiczne, przez co rozwijajg w dzieciach nawyki myslowe utatwiajace im
funkcjonowanie we wspotczesnym Swiecie. Dzieci  w prosty sposdb poznajg Swiat
robotdéw poprzez tworzenie skomplikowanych tras i petli.

(prowadzenie: Agnieszka Chaber, Karolina Osuch-Kulbaka)

21. Z wizytq w Pedagogicznej Bibliotece Wojewoddzkiej im. KEN w Lublinie
(45 min.)

Wycieczka po Bibliotece. Zwiedzanie Wypozyczalni, Czytelni i magazynow. Prezentacja
zbiorow gromadzonych i wypozyczanych przez Biblioteke.

(prowadzenie: pracownicy Wydziatu Informacji i Informatyzacji)

22. Zwiedzanie PBW i prezentacja multimedialna na temat: ,, Ksigzka
dawniej i dzis” (60 min.)

Wycieczka edukacyjna do biblioteki pedagogicznej. Zapoznanie ucznidow

z podstawowymi pojeciami z historii ksigzki. Produkcja ksigzki od starozytnego Egiptu
po wspotczesnos¢. Adresaci: uczniowie kl. 3.

(prowadzenie: Piotr Krol)

23. Zycie i twoérczosé H. Ch. Andersena i J. Brzechwy (45 min.)
Prezentacja multimedialna - sSwiat basni i bajek Andersena i Brzechwy. Zwrécenie
uwagi na elementy wychowawcze w omawianych utworach.

(prowadzenie: Matgorzata Koziet)

24. Zycie i twérczosé¢ T. Jansson i A. Lindgren (45 min.)

Prezentacja multimedialna przedstawiajaca swiat bohaterdow ksigzek T. Jansson

i A. Lindgren. Zwrdcenie uwagi na elementy wychowawcze w omawianych podczas
zaje¢ utworach.

(prowadzenie: Matgorzata Koziet, Piotr Krol)



